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The Great Halloween Candy Heist

IHR BRAUCHT Ix eurem PDF
e Einen Drucker (Farbe oder Schwarzweil) o Titelseite
e 8 Briefumschlage e Spielleiter-Seite mit Losungen
¢ Eine Schere e Umschlag-Etiketten
¢ Einen Bleistift oder eine Musterbeutelklammer e Einladung
fur die Dekodierscheibe e Telegramm von Professor Boo, Abzeichen,
e Optional: eine Tiite SuRigkeiten und Dekodierscheibe
Taschenlampen e 7 Ratsel (Ratsel 2 und 3 als Junior- und

Expertenversion)
e Ermittlungsnotizen
o Dankesbrief und 2 Urkunden

IN 10 MINUTEN VORBEREITET
1. Druckt das PDF. Nehmt die Datei ,inksaver®, um Tinte zu sparen.

2. Schneidet die Abzeichen und die zwei Kreise der Scheibe aus. Befestigt den kleinen Kreis mit einem Bleistift
oder einer Musterbeutelklammer auf dem grofBen.

3. Wahlt das Level fiir Ratsel 2 und 3: Junior (6-8) oder Experte (9-12). Behaltet nur die nétigen Seiten.
4. Klebt ein Etikett auf jeden Umschlag und fiillt sie laut Tabelle unten.

5. Versteckt Umschlag 2 unter der FuBmatte und den FINALEN Umschlag unter einem Kinderbett. Die
Umschlage 3 bis 7 behaltet ihr.

WAHREND DES SPIELS

1. Gebt den Detektiven Umschlag 1 und lest das Telegramm laut vor.
2. Offnet den kostenlosen Countdown auf dem Handy (QR-Code auf der Spielleiter-Seite) und driickt auf Start.
3. Wenn sie die richtige Antwort sagen, gebt ihnen den nachsten Umschlag.

4. Festgefahren? Jedes Ratsel hat einen QR-Code mit 3 Tipps, der letzte verrat die Losung.
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Umschlag Inhalt

Erwartete
Antwort
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Danach

1 Telegramm, Abzeichen, Scheibe,
Notizen, Ratsel 1

2 Ratsel 2

3 Ratsel 3

4 Ratsel 4

§ Ratsel 5

6 Rétsel 6

7 Ratsel 7
* Brief, Urkunden, SuBigkeiten

FUR ExTRA GANSEHAUT

¢ Macht das Licht aus und gebt jedem Detektiv
eine Taschenlampe.

e Lest das Telegramm mit eurer besten
Gespensterstimme vor.

e GroBRe Gruppe? Ein Satz pro Team und ab ins
Rennen.

o Lasst altere Geschwister die Spielleitung
Ubernehmen.

GUT ZU WISSEN

DOORMAT

3816

SALEM

PURPLE HAT

ORANGE SCARF

HAZEL

UNDER YOUR
BED

Sie finden Umschlag 2 unter der
FuBmatte

Umschlag 3 geben

Umschlag 4 geben

Umschlag 5 geben

Umschlag 6 geben

Umschlag 7 geben

Sie rennen zum Bett: FINALER
Umschlag

Fall gelost!

KLEINE VOKABELLISTE

thief

candy
cauldron
witch
doormat
door

cat

clue

purple hat
orange scarf
under your bed

envelope

Dieb / Diebin
SiiBigkeiten
Kessel

Hexe
FuBmatte

Tdr

Katze
Hinweis

lila Hut
oranger Schal
unter deinem Bett

Umschlag

e Nur fiir den privaten Gebrauch und den Unterricht. Bitte die Dateien nicht teilen.
¢ Fragen? Schreibt uns auf Etsy, wir antworten innerhalb von 24 Stunden.

Frohliches Halloween, Detektive!



